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Problema 3, Clasa a Xl-a
Etapa 3, Editia a VlII-a

P3. Fien € N* i X € M,,(R) o matrice, ale carei elemente sunt alese pe rand de doi jucatori A
si B(incepand cu A). Jocul este castigat de A, daca det(X) # 0, si de B in caz contrar.

a) Aratati ca daca n este par, atunci B are o strategie castigatoare.

b) Studiati daca vreunul dintre jucatori are o strategie castigatoare pentru n impar.
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